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SCUOLA PRIMARIA

Contatti utili:
Telefono: 049 0996900
Fax: 049 8791700
e-mail: PDIC845007 @istruzione.it

ORARIO SEGRETERIA
LUNEDi dalle 10 alle 12
MARTEDi dalle 15 alle 16:30

MERCOLED:i dalle 10 alle 12
dalle 15 alle 16:30

VENERD:I dalle 10 alle 12

BENESSERE SPORT E INNOVAZIONE  ARRICCHIMENTO  scuoLa

A SCUOLA SALUTE TECNOLOGICA- OFFERTA E COMUNITA’
PNSD FORMATIVA
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OPEN DAY

* SCUOLA PRIMARIA “A. BORGATO” ‘

DI SAONARA
SABATO 13 GENNAIO 2024
dalle ore 9:30 alle ore 11:30

* SCUOLA PRIMARIA “G. GALILEI”
DI VILLATORA
SABATO 13 GENNAIO 2024
dalle ore 9:30 alle ore 11:30

ASPETTIAMO!!

TEMPO SCUOLA PRIMARIA
SAONARA E VILLATORA

= TEMPO ORDINARIO IN 5 GIORNI
(27 ore settimanali)

Dal lunedi al venerdi dalle 8.15 alle 13.15 piu
un rientro pomeridiano, il lunedi, dalle 14.15
alle 16.15.

L’ora di mensa (28”ora) non é obbligatoria
ma consigliata per la valenza educativa che
ha all’interno della vita scolastica.

= TEMPO PIENO
(40 ore settimanali con mensa)

Dal lunedi al venerdi dalle 8.15 alle 16.15.

INOSTRI
PROGETTI

* Gioco-Sport (Coni):
Obiettivo: imparare ad usare il proprio corpo con intelligenza
e in armonia con il gruppo.
* Attivita espressive (teatro/musica/arte..):
Obiettivo: comprendere e usare i diversi linguaggi espressivi
per stimolare la creativita e la fantasia.

Obiettivo: approfondire i contenuti attraverso attivita
laboratoriali e CLIL (studio di una disciplina in lingua)

Obiettivo: sviluppare il piacere alla lettura anche con letture
animate e prestito libri mensile.
* Educazione Stradale:
Obiettivo: conoscere alcune norme sul comportamento
stradale.
* Educazione Ambientale:
Obiettivo: sviluppare atteggiamenti di rispetto e

responsabilita nei confronti dell’ambiente in cui viviamo.

* Educazione Alimentare:
Obiettivo: aumentare il consumo di frutta e verdura e attuare
iniziative che supportino corrette abitudini alimentari.
* Coding:
* Obiettivo: favorire lo sviluppo del pensiero
computazionale.
* Potenziamento:
Obiettivo: accrescere le competenze di ciascuno.

* Integrazione e Inclusione:

Obiettivo: sviluppare I'autonomia personale attraverso gli

apprendimenti, la comunicazione, la socializzazione e la

relazione interpersonale.

Obiettivo: occasione per dialogare con I'esperto di dinamiche

ool rmallR & e AR iR = Alallllas SR =l|Bay



